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PROJENIN ADI

PROJENIN TURU

PROJE SAHIBI

PROJE DONEMI

PROJENIN
BASLANGIC / BITiS
TARIHLERI

PROJENIN AMACLARI/HEDEFLERI

AILEMLE OYNUYORUM, BIRLIKTE BUYUYORUM

o Ogrenme-dgretme etkinlikleri
o Psikolojik danisma ve rehberlik
o Veli egitimi ve isbirligi

Yazic1 Velittin Kiiciik {1k/Ortaokulu

2017 - 2018

01/12/2017 - 01/06/2018

Ogrenci - Veli Iletisimini Giiglendirmek
Ogrencilerin velileriyle etkilesimini saglamak,
Ogrencilerin aileleriyle eglenceli vakit gegirmesini saglamak

Ogrencileri, kendilerine, ailelerine, topluma ve ¢evreye olumlu katkilar
yapan, kendisi, ailesi ve gevresi ile barisik, baskalariyla iyi iligkiler kuran,
1§ birligi i¢cinde calisan, hosgoriilii ve paylasmay1 bilen, diiriist, erdemli,
iyi ve mutlu yurttaslar olarak yetistirmek,

Ogrencilerin becerilerini ve zihinsel calismalarini birlestirerek ¢ok yonlii
gelismelerini saglamak,

Ogrencilerin, sevgi ve iletisimin destekledigi gercek Ogrenme
ortamlarinda diigiinsel becerilerini kazanmalarina, yaratici giiglerini ortaya
koymalarina ve kullanmalarina yardimei olmak.



PROJENIN
GEREKCELERI

PROJENIN YASAL
DAYANAGI

PROJENIN HEDEF
KIiTLESI

PROJE ORTAKLARI

PROJENIN OZETi

Yaptigimiz ev ziyaretlerinde velilerimize "Cocugumu Taniyorum"
anketi doldurttuk. Bu ankette gordiik ki ¢ogu velimiz ¢ocugunu tanimiyor,
onlarla vakit geg¢irmiyor, c¢ocuklarin sadece maddi ihtiyaglarini
karsiladiklar1 zaman yetecegini diisiiniiyorlar.

Hz. Mevlana'nin "Oyun aslinda akidadir, ancak ¢ocuk oyunla akillanir."
sozlinden yola ¢ikarak; velilerimize ¢ocuklariyla iletisimini gliglendirmek,
cocuklarin zihinsel gelisimlerini desteklemek i¢in en Onemli ara¢ olan
oyun ddevleri vermenin faydali olacaginm diisiiniiyoruz.

Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim ve Ilkogretim Kurumlari
Y 6netmeligi; 2014

Yazic1 Velittin Kiigiik ilk/Ortaokulu grenci ve velileri

Oyun tiim zamanlarda insan uygarliginin o6nemli bir kiltiiriini
olusturmustur. Oyun, her yasta insanin hayatinda 6nemli yeri olan bir
etkinliktir. Yetiskin i¢cin eglenmek, dinlenmek, bos zaman etkinligi gibi
anlamlar ifade eden oyun, ¢ocuk i¢in yasadigi diinyayi, cevresindeki
insanlar1 anlama ve tanima aracidir.

Projemizde her haftasonu oOgrencilerin ve ailelerinin sevecegini
diisiindiigiimiiz oyun tavsiyelerinde bulunacagiz. Oyunlan 6zellikle
ailelerin ¢ocukluklarinda oynadiklar1 oyunlardan sececegiz. Hem eski
oyunlar unutulmamais olacak, hem de 6grenciler ailelerinin gocukluklarina
sahitlik etmis olacaklar.

Ogrencilerimizden ve ailelerinden beraber gegirdikleri vakit hakkinda ayri ayr
yorumlarini ve oyun oynarken fotograflarin isteyecegiz.

Projemize katilimin biiyiikk Olciide olmasi durumunda Mayis ayinda, yil
boyunca en ¢ok sevilen oyunlardan 5 tanesini se¢ip veliler ve 0grenciler arasi
yarisma yapacagiz. Katilan tiim velilerle 2 eleme oyunu oynanacak, basarili olan
6 aile ile 2 oyun daha oynanip finalde yarisacak 3 aile belirlenecektir. 3 aile
arasinda oynanan final oyunuyla 1. belirlenecektir.



Yarigmaya katilan herkese, yar1 finale ve finale kalan ailelere proje yiiriitme
kurulunun belirleyecegi odiiller verilecektir ayrica yarismaya katilan herkese
cocuklariyla gegirdikleri eglenceli vakitleri her zaman hatirlamalarina yardimci

olacak manevi oduller verilecektir.

Yapacagimiz yarigsmanin jiirisi; okulumuzdan 3 6gretmen veya idareci, okul

aile birliginden bir temsilci ve 6grenci temsilcisi olacaktir.

Proje sonunda izin veren velilerimizin fotograflari ve yorumlarindan olusan bir
oyun kitap¢ig1 hazirlayacagiz.

FAALIYET . FAALIYETIN ISBIRLiGI YAPILACAK FAALIYET GERCEKLESTIRME
NO. FAALIYET ADI YARARLANICILARI KURUM/KURULUSLAR TARIHI
1 Oyun Belirleme ve Osrenci ve Veliler Yazic1 Velittin Kiiciik Aralik aymdan itibaren
Velilere Duyurma | ~© [1k/Ortaokulu her cuma giinii
Yorum Ve . . .. .. ., .
5 Fotograflari Byl v Vil Yazict Velittin Kiiciik Aralik aylndan. 1t1:ba"ren
Toplama I1k/Ortaokulu her pazartesi giinii
Yarisma Tarihini
Belirleme ve Yazict Velittin Kiigtik
- . . . ¢l
3 Velilere Ogrenci ve Veliler ilk/Ortaokulu Mayis aymin 1. haftasi
Duyurulmast
Yarigmanin Yazic1 Velittin Kiigiik M 2./3
o . . ¢l ayis ayinin 2. / 3.
4 Yapilmasi Ogrenci ve Veliler [1k/Ortaokulu haftasi
Oyun Kitapgigt | USSP |
5 Hazirlama Ogrenci ve Veliler Yaz}cli/\giggl?uﬁmuk 01/06/2018
Kitapeik Basim ve Yazic1 Velittin Kiigiik I
o . . ¢l
6 Dagitimi Ogrenci ve Veliler ilk/Ortaokulu 01/06/2018 — 08/06/2018
o Velilere proje hakkinda bilgi verilmesi,
e o Her haftasonu verilecek oyunlar1 belirleme,
PROJE YURUTME o Yorumlar ve fotograflar diizenleme,
KQ.RULUNUN o Oyun Kitape¢ig1 hazirlama,
GOREVLERI o Yarismada oynanacak oyunlari belirleme,
o Yarismaya katilanlara verilecek ddiilleri belirleme
o Kitap¢igin basimi ve dagitimi




PROJEDEN
BEKLENEN
CIKTILAR

RISKLER VE
YONETIMI

SURDURULEBILIRLIK

PROJENIN HiKAYESI
VE DUSUNCELER

Projemizin sonunda ailelerimizin mutlu ve ¢ocuklariyla iletisimlerinin
giiclii olmasini bekliyoruz. Evde istedikleri ilgiyi géren ¢ocuklarin
derslerinde daha basarili olacaklarini diisliniiyoruz.

Projemize velilerimiz sicak bakmayabilirler. Katilm gostermek
istemeyebilirler. Bunun i¢in ¢ogunlukla kendi ¢ocukluklarinda
oynadiklari oyunlardan se¢meye, onlar1 ¢ocukluklarini gétiirmeye 6zen
gosterecegiz.

Her hafta i¢in farkli oyunlar bulmak zor olabilir. Bu durumda
velilerimizin en sevdigi oyunlar hakkinda fikir alabiliriz.

Velilerimiz yaptiklart etkinlikler hakkinda yorum yazmaktan, fotograf
atmaktan cekinebilirler. Bu durumda gerekirse sadece Ogrencilerin
yorumlarini isteyebiliriz.

Projemizin herhangi bir masrafi olmadigi i¢in ve oyun oynamanin yasi
olmadigr i¢in her kurumda uygulanabilir. Egitimin her kademesine
cocuklarin ilgi alanlarina gore oyunlar secilerek uyarlanabilir. Projemizin
sonunda fikir olusturmasi acisindan bir oyun kitap¢igi hazirlayacagiz ve
okulumuzun web sitesinde de yayinlayacagiz.

Oyun tiim zamanlarda insan uygarligmin o©nemli bir kiltiiriini
olusturmustur. Oyun, her yasta insanin hayatinda 6nemli yeri olan bir
etkinliktir. Yetiskin i¢in eglenmek, dinlenmek, bos zaman etkinligi gibi
anlamlar ifade eden oyun, ¢ocuk i¢in yasadigi diinyayi, cevresindeki
insanlar1 anlama ve tanima aracidir.

Bu nedenlerden dolayt; okul — veli — dgrenci iletisimini giiclendirmek
i¢in oyunu arag olarak kullanmayi istedik. Ogrencilerimizin, velilerimizin
hatta 6gretmenlerimizin de eglenerek 6grenebilecegi ortamlar olusturmay1
amacladik.



FAALIYET MAALIYETI
Maliyet yok
Maliyet yok

100 TL
Maliyet yok
500 TL

500 TL

OKULU

Yazici Velittin Kiiciik Ortaokulu
Yazici Velittin Kiiciik IlIkokulu
Yazici Velittin Kiiciik IlIkokulu

Yazici Velittin Kiiciik Ortaokulu

Yazici Velittin Kiiciik Ortaokulu

FAALIYET NO. FAALIYET ADI
1 Oyun Belirleme ve Velilere Duyurma
2 Yorum ve Fotograflari Toplama
3 Yarismanin Yapilmasy/ Odiiller
3 Oyun Kitapcig1 Hazirlama
4 Kitapcik Basim ve Dagitimi
TOPLAM MAALIYET
PROJE YURUTME KURULU
o AD SOYAD GOREVI
1 Ozge BOLEK Baskan
2 Pinar BUZAKCI Uye
3 Yasemin OZGEN Uye
4 Hasret KARABULUT Uye
5 Bilal BOYLUG Uye
ILETiSIM BILGILERI
Yasal Adi: Yazic1 Velittin Kiiciik Ortaokulu
Posta Adresi: Yazic1 Mah. Bayraktar Kiime Evleri No: 18

Telefon numarasi:

Faks numarasi:

Kurumun e-posta adresi:
Kurumun internet adresi:

Proje
Sorumlulari
Irtibat

(0452) 671 44 78

Yok
738801@meb.k12.tr
http://yvko.meb.k12.tr

Adi Soyad1 | Ozge BOLEK
GSM (0554) 861 57 48
E-posta coplu.ozge@gmail.com

Bu proje yonergesi 2017-2018 egitim 6gretim yihnda uygulanmakta olan “1 ILCE 11
DEGER 111 PROJE” projesi kapsaminda hazirlanms olup Yazia Velittin Kiiciik Ortaokulu
Miidiirliigiiniin onayladig tarihte yiiriirliigii girer ve “Proje Yiiriitme Kurulu” tarafindan

yiriitiiliir.

Hakan YILDIRIM
Okul Miidiirii



